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Le projet "Toucher Pour Voir"   

«On ne voit bien qu’avec le cœur. L’essentiel est invisible pour les yeux.» Le Petit Prince 

LÕentreprise sociale en cours de crŽation tri -D dŽveloppe depuis septembre 2014 le projet 
"Toucher pour V oir " qui lie Impression 3D et handicap visuel . LÕobjectif du projet est dÕaider 
tout ˆ chacun et notamment les personnes dŽficientes visuelles  et les enfants  ˆ mieux se 
reprŽsenter le monde qui les entoure  par la conception de kits tactiles accessible s pou r tous . 
 
Le concept du "Toucher pour Voir " repose sur l'intuition que le toucher  peut se  substituer ˆ la vue,  via 
l'objet physique, palpable, qu'on peut tenir dans les mains et par lequel on va pouvoir faciliter la transmission 
de savoirs  ainsi que la reprŽsentation de concepts tr•s divers de nature scientifique, culturel ou artistique.  
 
Le projet vise donc ˆ matŽrialiser gr‰ce aux technologie s d' impression  3D des ŽlŽments inaccessibles 
par le toucher et invisibles  pour les personnes aveugles  comme lÕinfiniment grand et petit ou des concepts 
immatŽriels, pour donner un droit au toucher  et ˆ la reprŽsentation  et proposer des expŽriences tactiles 
inŽdites . Ces objets, initialement con•us pour •tre lu tactilement par des personnes dŽficientes visuelles, sont 
utiles pour tous, en particulier pour les enfants : les contraintes de conception liŽes ˆ des bŽnŽficiaires 
handicapŽs peuvent entrainer le dŽveloppement de services ˆ  forte valeur ajoutŽe pour tous. C'est ce qu'on 
appelle la conception universelle ou design  for all .  
 

« Ces nouvelles technologies rendent le monde jusqu'ici visuel désormais tactile. » 
 

 
Le projet trouve de nombreuses dŽclinaisons selon la thŽmatique et le cas dÕusage dŽveloppŽ :  
 

¥ "Toucher pour visiter " en partenariat avec des musŽes et organismes culturels afin de rendre l'art 
plus accessible par la reproduction dÕÏuvres dÕart en miniature . Par exemple, la reprŽsentation des 
formes et proportions de la VŽnus de Milo gr‰ce ˆ la reproduction ˆ l'identique et en miniature de cette 
sculpture : on pourrait ainsi "visiter un musŽe par le toucher"...  
 

¥ "Toucher pour se repŽrer " : crŽation de plans en relief et maquettes tactiles  pour mieux se 
dŽplacer ou se repŽrer en ville ou dans des locaux 
 

¥ "Toucher pour changer de Regard " par lÕorganisation dÕateliers tactiles dans le noir  en mixant 
public voyant et dŽficient visuel. Ce projet  invite les participants ˆ redŽcouvrir leur  propre monde sur 
une thŽmatique spŽcifique, par exemple Ç Voir sa ville autrement È. Au delˆ de la sensibili sation ˆ la 
dŽficience visuelle, ce type dÕatelier ouvre une fen•tre sur le monde pour les non-voyants et agit 
comme un rŽvŽlateur pour les voyants en crŽant les conditions favorables ˆ la communication entre 
un monde visible et invisible  : l'objet tactile est alors un prŽtexte ˆ lÕŽchange et ˆ une rŽflexion sur sa 
propre perception du monde.   
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Dessin Etienne Appert – Entre Nos Cases 

 
LÕŽquipe travaille actuellement sur la rŽalisation de plans tactiles  ainsi que sur la reproduction de 2 
sculptures en miniature  et sous la forme dÕun puzzle tridimensionnel pour le musŽe du LaM (Lille MŽtropole 
MusŽe d'art moderne, d'art contemporain et d'art brut) de Villeneuve dÕAscq.   
 
Nous travaillons Žgalement sur la crŽation dÕun kit tactile sur la ville de Lille et la rŽgion Nord -Pas de 
Calais  par la reproduction de monuments, symboles, sculptures, gŽographie, histoire, personnalitŽs sous 
forme dÕobjets ˆ dŽcouvrir par le toucher. Ce projet invite ˆ voir autrement  Lille et la rŽgion et ˆ la faire 
rayonner ˆ lÕinternational comme un territo ire pionnier dans la  Troisi•me RŽvolution Industrielle et des 
IdŽes en donnant la possibilitŽ de diffuser partout dans le monde des ŽlŽments de notre rŽgion imprimables en 
3D.  

 
TŽmoignages de bŽnŽficiaires   

"Je pense que c'est un projet d'avenir qui est fédérateur. L'intérêt que j'y vois immédiatement concerne le 
domaine pédagogique et scolaire. L'objet imprimé en 3D est un bon outil de médiation qui permet de montrer 
directement une réalité concrète, en facilitant sa représentation mentale par l'élève."  

Anne Chotin , Formatrice braille ˆ l'INS HEA (Institut national supŽrieur de formation et de recherche pour 
lÕŽducation des jeunes handicapŽs et les enseignements adaptŽs) au service de documents adaptŽs pour 
dŽficients visuels (SDADV), non voyante  

"La simple idée de pouvoir découvrir par le toucher des monuments, des sculptures, des visages dépasse mes 
espérances. Ces nouvelles technologies rendent le monde jusqu'ici visuel désormais tactile. J'ai notamment 
grâce au projet déjà découvert que le toit de Notre Dame de Paris formait une croix. J'ai ainsi pu toucher la 
Vénus de Milo ou le beffroi de Lille. Je pourrai également me replonger dans mes souvenirs en touchant le 
visage de mon fils de cinq ans lorsqu'il en aura quinze au même titre que le font les voyants avec des photos. 

A titre moins personnel, j'imagine l'amélioration de l'accessibilité des lieux publics par des plans en relief. Les 
enfants déficients visuels auront plus de facilités d'apprentissage au même titre que les écoles spécialisées 
dans ce handicap. 

Merci pour votre investissement dans ce domaine délaissé." 

Anne -Sophie Centis , kinŽsithŽrapeute au Centre hospitalier Gustave Dron, non voyante 
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Le toucher et la lecture tactile  
 
Dans nos sociŽtŽs, le toucher  est un sens que lÕon a tendance ˆ con damner alors quÕil fait parti 
de nos 5 sens pour apprŽhender le monde, le premier m•me ˆ se dŽvelopper chez le fÏtus 
humain. Selon certaines Žtudes, lÕenfant, jusqu'ˆ 12 ans environ , est avant tout un apprenant 
kinesthŽsique : le toucher, plus que tout autre mode dÕacquisition de sensations dŽfinit notre 
sens de la rŽalit Ž. Or, on interdit aux enfants de toucher, notamment dans les musŽes, o• lÕon nous demande 
de Ç toucher avec les yeux  È. Dans une sociŽtŽ de lÕimage o• la communication sociale est hyper-visuelle, le 
projet "Toucher pour Voir " encourage un retour au toucher pour apprŽhender le monde comme nous ne 
lÕavons jamais vu.   

Depuis presque toujours et notamment pour les personnes dŽficientes visuelles, le toucher est envisagŽ 
comme une modalitŽ sensorielle qui peut se substituer ˆ la vision  et permettre dÕaccŽder ˆ des propriŽtŽs 
semblables de lÕenvironnement. Le sens tactile aide donc ˆ reprŽsenter le rŽel, ˆ transmettre des savoirs, et 
peut rassurer les personnes aveugles en leur fournissant des informations sur leur environnement. Les pi•ces 
en volume 3D prŽsentent un grand intŽr•t par rapport aux dessins en reliefs dans la reprŽsentation mentale 
car la 2D restera toujours une abstraction dÕune rŽalitŽ en 3D alors que le volume peut •tre apprŽhendŽ 
directement spatialement par le mouvement des mains autour de lÕobjet.   

Bon ˆ savoir sur le  handicap visuel  

En France, environ 1,7 million de personnes souffrent dÕune dŽficience visuelle selon l'Insee soit pr•s de 3 
Fran•ais sur 100  dont 560 000 malvoyants lŽgers, 932 000 malvoyants moyens et 207 000 malvoyants 
profonds et un peu plus de 61 000 aveugles complets.  

CÕest un handicap tr•s hŽtŽrog•ne : il y a autant de fa•ons de mal -voir qu'il y a de personnes malvoyantes. 

Environ 61% des dŽficients visuels sont des personnes ‰gŽes de plus de 60 ans et le nombre de malvoyants 
augmente chaque annŽe avec notamment lÕallongement de la durŽe de la vie.  

30% des dŽficients visuels souffrent dÕun polyhandicap.  

Moins de 1% des dŽficients visuels (8 000 personnes environ) se servent dÕinterfaces dÕordinateurs 
(reconnaissance vocale, Žcran tactile, synth•se vocale)  

Les personnes lisant le braille ne reprŽsentent quÕentre 5% et 10% de la population dŽficiente visuelle. 

En France, il y a environ 10 millions de personnes en situation de handicap ; 85!% des handicaps surviennent 
au cours de la vie et dans 80 % des cas, un handicap ne se voit pas.  

Le taux de ch™mage est deux fois plus important chez les personnes en situation de handicap. 

Notre Vision du handicap  
 
D'apr•s lÕOrganisation mondiale de la santŽ (OMS), Ç le handicap ce nÕest pas la dŽficience de la 
personne, mais la difficultŽ quÕelle va avoir ˆ vivre dans un environnement classique.  È Les mentalitŽs 
Žvoluent, aujourdÕhui cÕest lÕenvironnement qui doit sÕadapter ˆ la personne dŽficiente pour quÕelle puisse 
avoir acc•s aux m•mes espaces et aux m•mes activitŽs quÕune personne valide. 
 
Nous concevons "le h andicap comme une fa•on dÕ•tre"  : de m•me quÕ"un sourd n'est pas  un entendant 
qui n'entend pas " , nous pensons quÕ"un aveugle n'est pas un voyant qui ne voit pas"  mais plut™t 
quelquÕun qui a dŽveloppŽ un autre rapport au monde et dÕautres modes de communication. Ainsi nous 
prŽfŽrons utiliser le terme de Ç fragilitŽ È pour dŽcrire le handicap car nous avons tous nos propres fragilitŽs en 
tant que composantes de la nature humane. Nous percevons ces personnes Ç fragiles È  comme des 
personnes ayant beaucoup de valeurs et de potentiels.  
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La conception universelle  
 
Ç Il sÕagit de la conception de tout amŽnagement, produit, Žquipement, programme ou service qui 
puisse •tre utilisŽ par toute personne, sans nŽcessiter ni d'adaptation ni de conception spŽciale, 
et ce quels que soient son sexe, son ‰ge, sa situation ou son handicap. Cette notion renvoie 
gŽnŽralement ˆ l'accessibilitŽ et est mentionnŽe dans la convention relative aux droits des personnes 
handicapŽes. È Les contraintes de conception liŽes ˆ des bŽnŽficiaires handicapŽs entrainent le 
dŽveloppement de service ˆ forte valeur ajoutŽe pour tous . On parle dÕinnovatio n inversŽe  : cÕest la 
confrontation ˆ des cas Ç particuliers È qui nourrit le dŽveloppement de rŽponse pour des cas Ç standards È. 
 
En prenant le handicap visuel comme guide de conception , les objets fabriquŽs dans le projet "Toucher 
pour Voir "  sont con•us  pour •tre tactilement lisibles par tous . Pour le public voyant, lÕintŽr•t est dÕŽveiller, 
par des manipulations tactiles un regard intŽrieur qui ne dŽpende plus que du seul sens visuel. 

Le handicap peut ainsi •tre une source d'innovation  ! CÕest une vision enthousiasmante et novatrice que 
nous dŽveloppons : ÔComment lÕabsence dÕun sens peut rendre la vue ˆ tout le monde ...Õ 
 
La technologie dÕimpression 3D  

« Le futur est déjà là, il est juste inégalement réparti. » William Gibson 
 

Le projet "Toucher pour Vo ir " est techniquement rŽalisable gr‰ce au dŽveloppement rŽcent et la 
dŽmocratisation de lÕimprimante 3D, mais Žgalement des technologies de scan 3D  et plus largement de la 
fabrication numŽrique.   

 
LÕimpression 3D ou la  fabrication additive  est un ensemble des procŽdŽs permettant de fabriquer, couche 
par couche, par ajout de mati•re, un objet physique ˆ partir d'un mod•le numŽrique 3D.  

 
 
Notre sociŽtŽ est ˆ l'aube d'une  nouvelle rŽvolution industrielle  qui aura un impact au moins aussi grand 
que l'invention de l'imprimerie par Gutemberg. Nous sommes dans la m•me configuration avec les 
imprimantes 3D qu'au dŽbut de l'Internet il y a 20 ans.  
 
LÕimprimante 3D Ç a le potentiel de rŽvolutionner notre fa•on d e fabriquer presque tout È dÕapr•s 
Barack Obama.  La seule limite de cette technologie devient notre imagination  ˆ trouver de nouveaux 
produits innovants et de nouveaux usages porteurs de sens.   
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Chez tri -D, nous pensons que  :  
 

"L'enjeu de l'impression 3D rŽside  dans les usages,  
La performance se trouve  dans les idŽes,  

La seule limite est notre imagination !"  
 

 
Dessin Etienne Appert – Entre Nos Cases 

 
Les avantages de la fabrication numŽrique par impression 3D   sont nombreux pour dŽvelopper le cas 
d'usage innovant du projet "Toucher pour Voir " :  
 

¥ Fabrication d'objets sur-mesure et sur-demande sur des thŽmatiques tr•s spŽcifiques  
¥ Personnalisation possible des pi•ces ( exemple : inscriptions en braille)  
¥ RapiditŽ de la fabrication avec une production locale  
¥ LŽg•retŽ du produit qui tient facilement dans les mains  
¥ ÔTŽlŽportationÕ dÕobjets vers nÕimporte quel endroit du globe dŽsormais possible par la diffusion des 

plans 3D sur Internet : "ModŽlisation globale, Impression locale" 
 
La fabrication des objets du projet "Toucher pour Voir " utilise une technologie dÕimpression 3D qui se 
dŽmocratise partout dans le monde (technologie FDM par dŽp™t de fil) : le potentiel de passage ˆ lÕŽchelle 
du projet est donc tr•s important gr‰ce ˆ la puissance du numŽrique et ˆ la dŽmocratisation  de cette 
technologie.  
 
Nous utilisons comme mati•re le plastique vŽgŽtal PLA  issu de la fermentation de lÕamidon de ma•s. Les 
pi•ces produites pour les kits tactiles, Žtant constituŽs ˆ 100% de PLA, sont  donc compostables  sous 
certaines conditions dÕhumiditŽ et de tempŽrature.  
 
Une premi•re  campagne de financement participatif en mars  ! 

Afin de financer les premiers dŽveloppements du projet, notamment des imprimantes 3D, et communiquer 
largement sur le projet ÔToucher pour VoirÕ , tri -D a choisi le moyen du financement participatif sur la plate-
forme KissKissBankBank , leader europŽen du crowdfunding  dŽdiŽ ˆ la crŽativitŽ et lÕinnovation et 
partenaire de la Troisi•me RŽvolution Industrielle en Nord -Pas de Calais .  
 
Cette campagne sÕŽtendra durant plus dÕun mois ˆ partir du  10 mars  2015 jusquÕau dimanche 26 avril  avec 
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un premier objectif de 10 000!, nous permettant d'acquŽrir l'Žquipement technologique minimum 
ˆ la rŽalisation de ce projet :  5 imprimantes 3D et 1 scanner 3D .  
 
L'objectif de la campagne est le financement des Žquipements nŽcessaires ˆ la rŽalisation de 
kits tactiles accessibles ˆ tous  de la ville de Lille et la rŽgion Nord -Pas de Calais . Gr‰ce ˆ 
ces Žquipements, tri-D va pouvoir reproduire en miniature et donner ˆ toucher une dizaine de 
monuments emblŽmatiques de notre rŽgion  (comme des beffrois !), de l'histoire , de la 
gŽographie  (comme le Cap Blanc et Gris nez), des symboles  (comme le lion des Flandres), des sculptures , 
et le patrimoine urbain de nos villes . Ces objets rŽalisŽs par impression 3D et disponibles sous licence libre 
sur Internet permettront de faire dŽcouvrir en 3D notre belle rŽgion , autrement par le toucher, lors de 
mŽdiation culturelle inŽdite que ce soit lors d'une visite de ville, dans les Žcoles ou pour les personnes 
dŽficientes visuelles. Gr‰ce au numŽrique et  ̂ la dŽmocratisation de l'impression 3D, nous allons pouvoir 
tŽlŽporter partout dans le monde ces objets que l'on soit ˆ Shanghai ou bien ˆ New -York.  
 

   
 
L'enjeu pour tri-D et le projet Toucher pour Voir est de maximiser son impact social pour faire dŽcouvrir  au 
plus grand nombre la rŽgion et rendre plus accessible notre patrimoine culturel commu n notamment 
aupr•s des personnes dŽficientes visuelles. Par cette campagne, nous avons ˆ cÏur de valoriser le Nord -
Pas de Calais comme territoire pionnier dans les tec hnologies d'impression 3D, de la Troisi•me 
RŽvolution Industrielle et de la Troisi•me RŽvolution des IdŽes !  
 
La campagne permettra une large sensibilisation sur la dŽficience visuelle et aux nouveaux  usages et 
enjeux de la technologie dÕimpression 3D.  Elle constituera Žgalement une caisse de rŽsonance importante 
pour les diffŽrents partenaires impliquŽs dans le projet Toucher pour Voir.  
 

    
Ecosyst•me et partenaires  du projet  

La force du projet "Toucher pour Voir " rŽside dans la co-construction du proj et avec de nombreuses 
parties prenantes qui lui conf•re sa lŽgitimitŽ: associations de personnes dŽficientes visuelles, ESAT 
employant des personnes aveugles, spŽcialiste de la dŽficience visuelle et de la lecture tactile, experts en 
scan et impression 3D, Žtudiants, petites et grandes entreprises, musŽes, mairies et collectivitŽs locales, ...  
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tri -D, la Troisi•me RŽvolution des IdŽes  ! 

Le projet "Toucher pour Voir " est dŽveloppŽ par la start -up sociale tri -D, implantŽe dans le Nord -Pas de 
Calais . 

tri -D, la Troisi•me RŽvolution des IdŽes  est un artisan 2.0, alchimiste des idŽes en projets tangibles, au 
service d'une  nouvelle Žconomie crŽative et durable.   

 

 
 

tri -D est en consonance avec les idŽes  (i-D), la 3D (three dimensions) et avec la Troisi•me RŽvolu tion 
Industrielle  (TRI).   
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tri -D est portŽ par 2 entrepreneurs passionnŽs  par l'entrepreneuriat social, le 
dŽveloppement durable, lÕŽconomie crŽative et les nouvelles technologies du numŽrique dont 
l'impression 3D : 

Thomas Delbergue, CrŽateur  de possibles  : NŽ ˆ Lille, Scout toujours, Thomas vient de 
terminer ces Žtudes de designer 3D, pr•t pour dessiner un projet porteur de sens  
 
Chris Delepierre, Entrepreneur du changement :  ChÕti de naissance et de cÏur, ingŽnieur de formation, 
Chris est passionnŽ par lÕentrepreneuriat, la RSE et les projets porteurs de sens. 
 

 
!"#$#%© &'()*+%,-.#-/ %0%1'%2/3'$)4'553+ 

Notre ambition est d'entreprendre des projets crŽatifs porteurs de sens ˆ l'aide des technologies du 
numŽrique et de la 3D . Nous souhaitons crŽer de nouveaux mod•les de croissance durables  et prendre 
part ˆ la  Troisi•me RŽvolution Industrielle  ou plut™t ˆ la Troisi•me RŽvolution des IdŽes  ! 

"Notre enjeu est de mettre l'innovation  technologique  au service de l'innovation sociale."  

 

La diffŽrentiation par le sens  
 
L'innovation du projet  tri -D se situe ˆ diffŽrents niveaux :  
 

¥ Technique  : Design et modŽlisation 3D d'objets spŽcifiques pour l'impression 3D & lecture tactile 
¥ Entrepre neuriale  : entrepreneuriat social, dans l'Economie sociale et solidaire, travail en Žcosyst•me 

et intelligence collective dans une Žconomie collaborative 
¥ Sociale  : DŽveloppement de projets ˆ fort impact social pour ses bŽnŽficiaires, crŽation de produits et 

services ˆ  forte valeur sociale ajoutŽe 
¥ SociŽtale  : Ancrage territorial et made in local 
¥ d'Usage  : Recherche continue de la performance d'usage avec les bŽnŽficiaires et de cas d'utilisation 

pertinents 
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Un projet dŽjˆ rŽcompensŽ  !  

tri -D a eu le privil•ge de participer ˆ la premi•re Ždition de Ticket for Change , tour de France des pionniers 
dans lÕentrepreneuriat social, et de pouvoir prŽsenter le projet ÔToucher pour voirÕ lors de la grande soirŽe de 
cl™ture du 5 septembre dernier ˆ lÕESCP Europe devant plus de 60 0 personnes .  
!

!

!

!

!

!

! !

Lors de cette soirŽe, tri -D a re•u des mains de Najat 
Vallaud -Belkacem, ministre de lÕEducation nationale, de l'Enseignement supŽrieur et de la Recherche 
et marrain e de Ticket for Change,  le "Ticket for Change d'Or" , rŽcompensant la meilleure prŽsentation de 
projet parmi les 26 autres projets d'entrepreneuriat social prŽsentŽs par les jeunes participant au tour.   
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Nos besoins pour dŽvelopper le projet ÔToucher po ur voirÕ  

Le projet Žtant en phase de construction et de prototypage, nous recherchons des partenaires 
afin de tester les solutions proposŽes aupr•s des bŽnŽficiaires et mesurer la viabilitŽ du 
projet.  

Tous types de soutiens  (financiers, soutien moral,  ...) et partenariats  (relais de 
communications, mŽcŽnat de compŽtences , ...) sont les bienvenues afin dÕaccŽlŽrer le dŽveloppement du 
projet.  
 

Ce nÕest quÕensemble que nous rŽaliserons la Troisi•me RŽvolution des IdŽes  ! 
 

Ils parlent de nous  !  

Article dans la revue trimestrielle ÔVoir DemainÕ n¡457 dÕoctobre/dŽcembre 2014 ŽditŽe par lÕassociation Voir 
Ensemble  :      

 

Article dans le mŽdia web Say Yess  du 12/12/2014 intitulŽ ÔTicket for Change, Žpisode 1 - Le temps des 
rencontresÕ : http://www.say-yess.com/2014/7030/ticket-change-episode-1-le-temps-des-rencontres/  

Emission Les Rendez -Vous de lÕEco sur Grand Lille TV  : http://www.grandlille.tv/index.php/linfo-en-
direct/rdveco?q=qNMtXovnAu8  

Contact s 

Chris Delepierre , Entrepreneur du changement  - chris.delepierre@tri -d.fr - 06 26 33 09 67 

Thomas Delbergue , CrŽateur  de possibles Ð thomas.delbergue@tri -d.fr  
 
tri -D est actuellement hŽbergŽ au sein de la CoopŽrative d'ActivitŽ et d'Emploi : Grands Ensemble  - 75 
Rue LŽon Gambetta, 59000 Lille. 

Retrouvez plus dÕinformations sur : www.tri -d.fr  - Rubrique Presse : http://blog.tri-d.fr/p/presse.html   

Rejoignez notre page Ôtri-DÕ sur Facebook  et suiez notre fil Twitter  : @triD_3emeRiD   
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